1. Quadro normativo generale

Il principale quadro normativo & rappresentato @atlice della Strada(CdS), e del relativo
regolamento, si riporta fitolo primo, delprimo articola

“La sicurezza delle persone, nella circolazione ddia, rientra tra le finalita primarie di
ordine sociale ed economico perseguite dallo Stato.

La circolazione dei pedoni, dei veicoli e degliraaii sulle strade € regolata dalle norme
del presente codice e dai provvedimenti emanatapplicazione di esse, nel rispetto delle
normative internazionali e comunitarie in materige norme e i provvedimenti attuativi si ispirano
al principio della sicurezza stradale, perseguegtimbiettivi: di ridurre i costi economici, social
ed ambientali derivanti dal traffico veicolare; dhigliorare il livello di qualita della vita dei
cittadini anche attraverso una razionale utilizzag del territorio; di migliorare la fluidita della
circolazione.”

La parte finale dell’articolo, pur nella totale gealita, & particolarmente attinente alla professio
dell'Ingegnere, definita dalla legge, e dal regaaito deontologico.

In grado certamente subordinato, al precedentsprd lenorme C.N.R. (Consiglio Nazionale
Ricerche) che riguardano la costruzione e la tutidlle strade, ben note ai progettisti di
infrastrutture.

2. Quadro normativo specifico

2.1CdS

Il CdS definisce all’'art. 41:

“. I segnali luminosi si suddividono nelle seguesgtegorie (1):
a) segnali luminosi di pericolo e di prescrizione;
b) segnali luminosi di indicazione;
¢) lanterne semaforiche veicolari normali;
d) lanterne semaforiche veicolari di corsia;
e) lanterne semaforiche per i veicoli di traspoptabblico;
f) lanterne semaforiche pedonali;
g) lanterne semaforiche per velocipedi;
h) lanterne semaforiche veicolari per corsie reuats
i) lanterna semaforica gialla lampeggiante;
) lanterne semaforiche speciali;
m) segnali luminosi particolari.
2. Le luci delle lanterne semaforiche veicolari madi sono di forma circolare e di colore:
— rosso, con significato di arresto;
—giallo, con significato di preavviso di arresto
— verde, con significato di via libera. (...omissis...)

Al comma 5:“Gli attraversamenti pedonali semaforizzati possaggsere dotati di segnalazioni
acustiche per non vedenti. Le luci delle lantereenaforiche pedonali sono a forma di pedone
colorato su fondo nero. | colori sono:

a) rosso, con significato di arresto e non consexifgedonidi effettuare I'attraversamentogé di
impegnare la carreggiata

b) giallo, con significato di sgombero dell’attragamento pedonale consente ai pedoni che si
trovano all'interno dello attraversamento di sgondsto il piu rapidamente possibile vieta a
quelli che si trovano sul marciapiede di impegnirearreggiata; (...omissis...)"



Ai commi 9-11°: ‘9. Durante il periodo di accensione della luce \&rdveicoli possono procedere
verso tutte le direzioni consentite dalla segnabetierticale ed orizzontalén ogni caso i veicoli
non possono impegnare l'area di intersezione senducenti non hanno la certezza di poterla
sgombrareprima dell'accensione della luce rossa; i conducelevono dare sempre la precedenza
ai pedoni ed ai ciclisti ai quali sia data contem@eeamente via libera; i conducenti in svolta
devono, altresi, dare la precedenza ai veicoli prognti da destra ed ai veicoli della corrente di
traffico nella quale vanno ad immettersi.

10. Durante il periodo di accensione della luce gialliayeicoli non possono oltrepassare gli stessi
punti stabiliti per I'arresto, di cui al comma 11a meno che vi si trovino cosi prossimi, al
momento dell'accensione della luce gialla, che n@ossano piu arrestarsi in condizioni di
sufficiente sicurezza; in tal caso essi devono shoamne sollecitamente I'area di intersezione con
opportuna prudenza.

11.Durante il periodo di accensione della luce rossagicoli non devono superare la striscia di
arrestg in mancanza di tale striscia i veicoli non devoinagpegnare l'area di intersezione, né
I'attraversamento pedonale, né oltrepassare il sdgnin modo da poterne osservare le
indicazioni (...omissis...).”

(ndr) Parrebbe logico arguire che, con I'accensibgita luce rossa, i veicoli non debbano superare
la striscia d’'arresto, ma possono transitare meliiad’intersezione; prova ne sia che 'accensione
della luce gialla e utilizzabile per sgomberardesitamente I'area di intersezione con opportuna
prudenza. (ndr)

art. 3: “Area di intersezione: parte della intersezione aaanelle quali si intersecano due o piu
correnti di traffico”

Il regolamento del CdS allart. 162 comma 4.l tempo di sgombero
dell'attraversamento pedonale e contrassegnato daempo di giallo di durata sufficiente ai
pedoni percompletare I'attraversamentgrima che abbia luogo I'accensione della lucedesper
i veicoli in conflitto con essi.”

Sempre il regolamento all’art. 167 comméZilluminazione delle luci semaforiche deve
essere realizzata con dispositivi idonei a garantim solido fotometrico di chiara visibilita,
uniforme e privo di fenomeni di abbagliamento. uei ldevono risultare facilmente riconoscibili
ad una distanza di avvistamento minimo pari a 7bemle luci di diametro 200 mm e 125 m per le
luci di diametro 300 mm. | valori minimi dell'inteita luminosa, misurata in condizioni normali
sull’asse ottico del dispositivo, devono essere tararti non inferiori a 100 cd per le luci di
diametro 200 mm e a 200 cd per le luci da 300 mm.”

Si omette l'articolo relativo al posizionamentolddanterne semaforiche.

2.2 Norme CNR

Si riportano alcuni stralci delle norme suddette.

In riferimento al progetto delle semaforizzazidainorme CNR riportano:

“La durata del giallo € determinata da considerazidnsicurezza, tenendo conto della
tipologia dei veicoli che impegnano l'attraversant@e delle loro velocita. Quindi i parametri di
regolazione di una corrente sono definiti dalle aker del verde e del giallo del segnale che la
controlla e dalla durata del ciclo. (...omissis.D) importanza fondamentale risulta quindi il
calcolo dei tempi di sicurezzavvero degli intertempi che devono essere asdictra la fine del
verde di un segnale e l'inizio del verde del segmiluna corrente antagonista. (...omissis...)

Per I'esecuzione del progetto di semaforizzazionmetessario acquisire glelementi
geometriciche consentono di definire il comportamento delisezione nellaete, di definire le



caratteristiche geometriche degli attestamenti’oieééirsezione e tutti glaltri elementi utili alla
collocazione degli arredi semaforici necessari.

In generale & necessario far riferimento a due jpleatrie:

- planimetria d’'insieme: deve consentire di inquadr la posizione dell'intersezione nella rete
stradale e riportare la posizione degli impiantns&forici adiacenti;

- planimetria dell'intersezione (scala 1:200 . 150 deve contenere tutte le informazioni
dettagliate necessarie per il progetto, quali: datazioni delle carreggiate, percorsi pedonali e
ciclabili, edifici, passi carrai, alberi, pali, idinti, pozzetti, armadi, pendenze, segnaletica
orizzontale e verticale ed altri arredi. (...omissis...

(ndr) Per alcune intersezioni, si ritiene che lalacl:200, non possa essere sufficientemente
accurata per consentire le idonee valutazioni ébendel caso.(ndr)

2.2.1 Determinazione dei tempi di giallo
Per le correnti veicolari il tempo di transizione diallo tra il verde ed il rosso viene
determinato sulla base della dinamica dei veictlitempo di giallo dipende dalla massima

velocita consentita per i veicoli in arrivo ad ureterminato accesso.

| tempi di giallo (tg)suggeritisono riportati nella seguente tabella:
(Tab. 1):

V (km/h) t, (sec)

50 3

60 4

70 5

(ndr) Vien da chiedersi che senso abbia indicaeeigir criteri di progettazione, che sottintendono
lo svolgimento di calcoli specifici in funzione telgeometria dell'incrocio, della tipologia dei
veicoli, della situazione del manto stradale e“paggerire” perigliosamente numeri che non si sa
cosa significhino. E ben vero che le norme del ONRno valenza di “indicazioni di progetto”
gerarchicamente inferiori alle prescrizioni del Cdf$a su questi temi sarebbe bene evitare le
confusioni e demandare ogni specifico caso ad ondd progettazione. La tabella suesposta,
quindi, pare incongruente con le valutazioni ctecpdono, e con quelle che seguono. (ndr)

In un’intersezione i tempi di giallo possono esddik@rsi se i limiti di velocita sono diversi
per le correnti in ingresso.

In presenza di traffico pesante conviengilizzare lo sgombero di 4 secondi anche con
velocita limite di 50 Km/h.

Per particolari movimenti, che vengono effettuatvedocita inferiore a quella limite (ad
esempio svolte a destrggossono essere utilizzati i tempi corrispondentaalelocita effettiva dei
veicoli.

Nel caso di attraversamenti pedonali il tempo diallp deve essere di durata pari al
tempo necessario per il pedone per effettuare fatersamento completo

Il tempo va calcolato sulla base della lunghezzdademezzeria dell’attraversamento,
considerando di normana velocita media per i pedoni compresa fra 1 B /s

(ndr) pedone normalmente abile, passo lento 0,6a¥E passo di marcia 1,25+1,5 m/s, passo
celere 1,7+2 m/s (ndr)



(ndr) i due periodi precedenti sono in palese contrastoVista la reale velocita
d’'attraversamento del pedone utilizzata (1+1,5 m/s)il tempo d'attraversamento della
carreggiata, non e uguale al tempo d’attraversamentdella semi-carreggiata. Si darebbe per
scontato, a quanto pare, che un pedone debba esseegtamente avvistato, in prossimita della
mezzeria, nell’istante in cui vi & l'accesso di unaorrente di traffico conflittuale, con
I'accensione della luce verde. Cid non si ispirerdde certamente al principio della sicurezza
stradale. (ndr).

La velocita superiore,dell'attraversamento pedonale& da utilizzarsi nei casi di
attraversamenti che non presentino particolari geshi per quanto riguarda l'entita degli
attraversamenti e la velocita dei veicoli.

2.2.2 Tempi di sicurezza

Il tempo di sicurezza e l'intervallo minimo ammiisls tra la fine del verde di una corrente
e l'inizio del verde di una corrente antagonistar gvitare rischi di collisione fra i veicoli che
devono sgomberare l'area di conflitto alla fine dedrde prima del sopraggiungere dei veicoli
della corrente antagonista, che partono all'inizlel verde.

(ndr) Il ts, pertanto & dato dalla somma del tewfipgiallo e dal tempo di tutto rosso, meno
il tempo d’immissione, considerando la lunghezza \dgcolo che deve sgomberare l'area di
conflitto (non il punto di conflitto). Il tempo d'immissione varia in relazione al &,
autovettura o autocarro, ed al tipo d’'immissioneyélocita o con partenza da fermo (ndr).

| tempi di sicurezza devono essere calcolati sbiéese della geometria dell'intersezione e
sulla base di ipotesi cautelativaille velocita con cui i veicoli escono dall'insezione alla fine del
verde e rispettivamente entrano nell'intersezioliaiio del verde.

Il tempo di sicurezza viene dunque calcolato sulése dell'intersezione tra le due
traiettorie, di uscita e di ingresso, facilmente teteninabili sulla base della planimetria
dell'intersezione.

Nella figura 1 e riportato 'esempio di un’interdene semplice, in cui sono evidenziate le
traiettorie utilizzate per il calcolo dell'intertepo necessario fra la fine del verde per la correDte
e I'inizio del verde per la corrente A.

C

|

Il tempo di sicurezza vviene determinato come somma algebrica di tre temp
ty: tempo di uscita

te: tempo di sgombero

t;: tempo di ingresso



secondo I'espressione: ts=tu +te-ti
Il tempo di uscita corrisponde al tempo dopo ladinlel verde, durante il quale i veicoli
possono ancora uscire, per effetto del segnalelgial

(nrd) il ty, pertanto, si riferisce ai veicoli chei‘trovino cosi prossimi, al momento dell'accension
della luce gialla, che non possano piu arrestanscondizioni di sufficiente sicurezzghdr)

Il tempo di sgombero € quello necessario perch@igolo in uscita superi completamente
il punto di conflitto.

(ndr) Il periodo suesposto, considera il punto ahftitto, e non I'area di conflitto, pare pertanto
incongruente con la precedente definizione; @ndr)

Il tempo di ingresso e quello impiegato da un vieiathe sopraggiunge sulla direzione
antagonista per percorrere lo spazio fra la lineardesto e il punto di conflitto. | tempi di
sgombero e di ingresso vanno calcolati sulla baskedelative distanze e delle velocita medie
necessarie per percorrerle.

| tempi di sicurezza devono essere calcolati péetle coppie di correnti in conflitto
(pedoni, ciclisti, mezzi pubblici, veicoli, ecc.).

L'insieme di tali tempi viene rappresentato dallatrice dei tempi di sicurezza Ts=[tsij] il
cui generico elemento tsij & il massimo tempo dirszza fra la fine del verde del segnale i e
l'inizio del verde del segnale j.

2.2.3 - Determinazione delle distanze di sgomberadeingresso

Per la determinazione delle lunghezze dei percdrssgombero e di ingresso si fa di
norma riferimento all’'asse delle corsie o deglirattersamenti pedonali.
La distanza di sgombero é costituita da due element
1. la lunghezza fra la linea di arresto e il pumticconflitto piu sfavorevole (piu distante) |
2. la lunghezza fittizia Iv del veicolo in fasesgbmbero.

Tale lunghezza non corrisponde all'effettiva lungtee del veicolo, in quanto si suppone
che i veicoli di elevate dimensioni vengano perftepiu chiaramente da chi impegna
l'intersezione. Generalmente si possono considdeseguenti lunghezze fittizie:

Tipi di veicolo I, (m)
Cicli 0
Veicoli sia leggeri che pesanti 6
Tram 15

La distanza d’ingresso li va determinata per i wfiiéra la linea di arresto e il punto di
conflitto piu sfavorevole (piu vicino), sull’asseelid traiettoria veicolare in conflitto ovvero
all'inizio della zona pedonale.

Per gli attraversamenti pedonali la distanza e tmdta l'inizio dell’attraversamento e
I'inizio dell’area di conflitto: nella maggioranzeei casi tale distanza é da considerarsi nulla.

(ndr) Non si comprende perché tale distanza si@ateiderarsi nulla per i pedoni, in
evidente contrasto con il regolamento del CdS,Isianite per i periodi precedenti. (ndr)

2.2.4 - Tempi di uscita e di sgombero

Il tempo di uscita “tu” € quello fra la fine del w#e di un segnale e I'inizio del tempo di
sgombero: esso dipende fondamentalmente dalla itéeeloei veicoli in arrivo e dalle loro
caratteristiche di decelerazione.

(ndr) Non é considerato I'arresto in condiziongdfficiente sicurezza. (ndr)



Il tempo di sgombero “te” viene calcolato sulla leadella distanza da percorrere e delle
velocita media di percorrenza:

te = (le + Iv)/lvm
| valori suggeriti per la valutazione di tu e per Velocitd da considerare nello sgombero sono
riportati nella seguente tabella:

Corrente in uscita Velocita (m/s) ty
Veicoli che procedono diritto 10 3
Veicoli in svolta (raggio ==10 m) 7 2
Veicoli in svolta (raggio <10 m) 5 2
‘ A <=8 3
Tram o Bus senza fermata prima
) ) <=14 5
dell’intersezione
19 7
Tram o Bus con fermata prima )
e . . J max 0
dell’intersezione (*)
Biciclette 4 1
Pedoni 1+1,5 0

(*) nel caso in cui i mezzi pubblici effettuinofeamata in
corrispondenza dell'intersezione il tempo di sgorobgene
calcolato sulla base dell'accelerazione e della sias velocita
raggiungibile dal mezzo. L'accelerazione puo veagida 0,7 a
1,2 m/$ per i tram e da 1,0 a 1,5 ri/ger i bus.

(ndr) per veicoli che procedono diritto, alla vetaadi 10 m/s = 36 Km/h, olotempo d’uscita é
pari a 3 secondi (ndr)

2.2.5 - Tempi di ingresso
Il tempo di ingresso “ti” € quello necessario pegrporrere il tratto “1i”.

Per veicoli leggeri si suppone che il primo veicglercorra tale tratto ad una velocita
media di 40 km/h (pari a 11,1 m/s) per cui:

ti=1i/11,11

Nel caso di mezzi pubblici si considerano due casi:la fermata non si trova prima
dell'intersezione si suppone che i veicoli arrivioon una velocita di VO = 20 km/h (pari a vO =
5,6 m/s) ed accelerino fino alla velocita massimasaso di fermata si suppone invece che i veicoli
partano da velocita nulla (VO = 0).
Il tempo di ingresso si determina quindi con lerespioni:
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Le biciclette che utilizzano il segnale veicolarennmodificano il tempo valido per i
veicoli, data la bassa accelerazione e velocital &eso in cui sia prevista una pista ciclabile
controllata da uno specifico segnale si supponelahe&locita media sia pari a 5 m/s per cui:

ti = 1i/5

Per i pedoni il tempo viene posto a zero se i eipossono passare nell'immediata
vicinanza del marciapiedealtrimenti si puo utilizzare un tempo di ingressdcolato sulla base di
1,5m/s:



ti=1i/1,5

2.2.6 - Verifica dei tempi di sicurezza

Dopo la messa in servizio dell'impianto semaforicempi di sicurezza devono essere
verificati attentamente osservando il funzionamesétfimpianto. In particolare devono essere
analizzate con cura le svolte a sinistra ostacoldtd traffico opposto e i tempi effettivi di
sgombero e di ingresso dei mezzi di trasporto pobbl

3. Comparazione della normativa

Nel confronto tra il Cds e le norme CNR si rilevadioerse incompatibilita che sono state
parzialmente indicate. Si procedera, pertanto au stndio del tempo di giallo secondo quanto
imposto dal Cds.

4. Ipotesi di studio di un caso “scuola”

L'intersezione oggetto di studio, sara valutata gniopportuna rappresentazione planimetrica.
La rappresentazione, redatta dal tecnico, dovraessariamente valutare la semplicita
dell'intersezione, caso singola intersezione, oppufFintersezione complessa, formata
dall'interazione tra intersezioni semplici.

Dovranno essere opportunamente valutati i momerntatfico intenso, eventuali interferenze
con intersezioni a monte o a valle, causate anal& cbngestione temporanea del traffico stesso.

Saranno innanzitutto valutate le fasi dell'inteiesae considerata, due o piu, in relazione ai
flussi presenti; ed alla tipologia degli stessidga, traffico pesante)

4.1 Attraversamento pedonale

La carreggiata da attraversare sia lunga 12 n&itipotizza altresi che, in corrispondenza
dell’'accensione del giallo della lanterna in cdtdli inizi I'attraversamento perdonale, ovverosia
qguando il pedone ha fatto il primo passo scendelatimarciapiede.

In tale ipotesi, considerando la lunghezza del pgssi a 0,6 m, il pedone per completare
I'attraversamento deve percorrere 11,40 m (12 16 nf).

Il gid citato regolamento del CdS all'art. 162 comma 4:l tempo di sgombero
dell'attraversamento pedonale e contrassegnato daempo di giallo di durata sufficiente ai
pedoni percompletare 'attraversament@rima che abbia luogo 'accensione della lucedeeper
i veicoli in conflitto con essi.”

Il tempo di giallo, pertanto, non potra essererinfe a:

L’ipotesi considera un pedone, normalmente abihe, grocede con passo di marcia, non
con passo lento.

Il “buon tecnico” dovra ovviamente valutare la paotarita del flusso in oggetto (ad
esempio, se nella zona vi sono ospedali, stadg dasriposo, ecc.) e la conformazione del
marciapiede (a raso o meno), nonché del fondo @delpmal fine di valutare correttamente la
velocita d’'attraversamento e di sgombero.

4.2 Area intersezione dei veicoli

L'area d’intersezione dei veicoli si ipotizza dnlghezza 30 metri, valutata sul fronte del
veicolo dalla fine linea d’arresto alla fine defta d’'intersezione, come indicato dal CdS.

Sara opportunamente valutato il reale tempo digeeznza, al fine di determinare la reale
velocita d’attraversamento nell'intersezione coesith. Infatti, il limite di velocita vigente
nell'intersezione non sempre corrisponde alla readdocita d’attraversamento, dipendendo
quest'ultima dall'ubicazione dell'incrocio (in arextraurbana, o area densamente urbanizzata, in



centro storico o periferia, ecc.). Si potrebbercavare velocita di percorrenza notevolmente
difformi dal limite vigente.

4.3 Arresto veicolo

Il tempo e lo spazio d’arresto di un veicolo dipend da numerosi fattori, fra i quali si
possono annoverare i principali: condizioni dellgpexficie stradale, caratteristiche del veicolo,
stato del conducente.

Nel caso in oggetto, in merito al coefficiente céesgivo di efficienza frenante, si
considera il valore 0,6 (corrispondente, secondalari di letteratura, ad un arrestogandizioni
di sufficiente sicurezza con la superficie stradale in condizioni normali) presenza di fattori
quali neve, ghiaccio, fango, ecc., il suddetto ficiehte deve essere modificato.

Il tempo d’azione e reazione di un conducente “migdnormotipo, in relazione allo
stimolo visivo rappresentato dalla lanterna senrzdprnormalmente visibile, in condizioni di
marcia, si puo stimare in 0,83 secondi.

| suddetti due valori dovranno ovviamente esseretat dal tecnico nel caso reale,
considerando i potenziali fattori negativi.

Il tempo tecnico “necessario” ad un autoveicoldfifigone art. 54 CdS) per il recupero
dei giochi e dei vari cinematismi messi in movinerbn la pressione del pedale del freno, e,
mediamente, molto breve in un’autovettura (0,1-);2na nei veicoli industriali, per le peculiarita
del sistema frenante, puo variare tra 0,3 e 0,drgBc

Con i dati suesposti la tabella seguente definisceesto di autovetture ed autocarri, alla
velocita di 50 Km/h e di 30 km/h.

Unita di
Descrizione mis. | Sigla |Autovettura Autocarro Altovettura Aufocarro
# Velocita Km/h Vf 50,0 50,0 30,0 30,0
velocita m/s vf 13,89 13,89 8,33 8,33
# Coeff. Di attrito i 0,60 0,60 0,60 0,60
# Tempo Psicotecnico S Tr 0,98 1,20 0,98 1,20
Spazio percorso nel Tr m Sr 13,61 16,67 8,17 10,00
Spazio di frenata m Sf 16,39 16,39 5,90 5,90
Tempo di Frenata s Tf 2,36 2,36 1,42 1,42
Tempo Totale S Tt 3,34 3,56 2,40 2,62
Spazio arresto m SA 30,0 33,1 14,1 15,9

(# dati di calcolo)

Sulla base di tali dati, un autocarro con velocitebO km/h, non potrebbe arrestarsi in
condizioni di sufficiente sicurezza, prima d'impege l'intersezione, se oltrepassa il limite
immaginario di 33,1 m posto prima della linea deato.

4.4 Sagoma limite

La sagoma limite dei veicoli & descritta nel’A&L del Cds, nel secondo comm&li*
autoarticolati e gli autosnodati non devono eccedkr lunghezza totale, compresi gli organi di
traino, di 16,50 m sempre che siano rispettati gli altri limiti stab nel regolamento; gli
autosnodati e filosnodati adibiti a servizio di dim per il trasporto di persone destinati a
percorrere itinerari prestabiliti possono raggiungela lunghezza massima B nt gli autotreni e
filotreni non devono eccedere la lunghezza massimEB,75m in conformita alle prescrizioni
tecniche stabilite dal ministro dei trasporti e ldehavigazioné

Sara ora valutata la sagoma limite dei veicolramsito nell'intersezione studiata.

4.5 Sgombero dell’area d’intersezione

Le lunghezze da ponderare sono: distanza d’ar(83td m), quella limite dei veicoli (16,5
m), quella dell'intersezione effettiva (30 m); per totale di 79,60 metri. (33,1+16,50+30=79,6)



Alla velocita di 50 km/h, la distanza di 79,6 npexcorsa in 5,7 secondi:

Con i dati considerati, il tempo di sgombero dedad’intersezione, per il flusso veicolare,
e di 5,7 secondi.

Pertanto il numero, e la peculiarita dei paramediessari alla definizione del “tempo di
giallo”, si ritiene debbano necessariamente essduati da un professionista competente.

Pur nella brevita del presente studio ipotetico,em@ con spiccata evidenza
linapplicabilita, e linefficacia, di studi supecfali, o di carattere generale, adattabili a piu
intersezioni (da “proibire” 'uso di tabelle, o athd).

La presente trattazione, pur nell'astratta valatagi tecnica, non ha volutamente
considerato ulteriori quadri normativi, ad ecceeiainquelli in premessa.



